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1.Introduccion

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, introduce importantes cambios,
muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicién de
motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original con
objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de
acuerdo con los objetivos fijados por la Union Europea y la UNESCO para la década
2020-2030.

La ley reformula la definicion de curriculo, enumerando los elementos que lo
integran y sefalando a continuacion que su configuracion debera estar orientada a
facilitar el desarrollo educativo de los alumnos y alumnas, garantizando su
formacion integral, contribuyendo al pleno desarrollo de su personalidad y
preparandolos para el ejercicio pleno de los derechos humanos, de una ciudadania
activa y democratica en la sociedad actual, sin que en ningun caso pueda suponer
una barrera que genere abandono escolar o impida el acceso y disfrute del derecho
a la educacion.

Dichos elementos y sus abreviaciones, que apareceran en este documento,
vienen recogidos en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

2.Denominacion y curso para el que se oferta

Este proyecto interdisciplinar se denomina “Taller de Matematicas” y esta
dirigido para el curso 2° de Educacién Secundaria Obligatoria.

3.Justificacion de su inclusidon en la oferta
educativa del centro

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el

trabajo cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del
acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacion, la
modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la
prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia,



la organizacién y optimizaciéon de recursos, formas y proporciones o la creatividad.
Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes
basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto
en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en
matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan
emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas
socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios,
mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras,
permitira al alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y
prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de
las matematicas, sino que también es una de las principales formas de aprender
matematicas. En la resolucion de problemas destacan procesos como su
interpretacion, la traduccién al lenguaje matematico, la aplicacion de estrategias
matematicas, la evaluacion del proceso y la comprobacion de la validez de las
soluciones. Relacionado con la resolucibn de problemas se encuentra el
pensamiento computacional. Esto incluye el analisis de datos, la organizacién légica
de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la
obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una
herramienta tecnoldgica programable, una persona o una combinacion de ambas, lo
cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve el uso eficiente de
recursos digitales.

Por ultimo, en nuestro centro, dentro del objetivo 1 de nuestro Proyecto
Educativo “Incidir en el buen funcionamiento de las medidas de atencidon a la
diversidad con el fin de dar una respuesta educativa que sea inclusiva, equitativa y
de calidad, que ayude a prevenir el abandono escolar temprano y que incremente el
éxito escolar del alumnado”, se recoge como una accion a realizar la definicion de
una oferta de materias optativas que dé respuesta a la diversidad de necesidades e
intereses de nuestro alumnado.

4.Breve descripcion de la materia

Esta asignatura es un curso disefiado para desarrollar las habilidades
matematicas y fomentar la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos
matematicos en situaciones reales de la vida diaria.



A lo largo de esta asignatura, los estudiantes exploraran una amplia gama de
temas matematicos que les permitiran comprender y resolver problemas practicos
que encuentren en su entorno cotidiano. Algunos de los conceptos matematicos
clave que se abordan incluyen aritmética, algebra, geometria, estadisticas y
probabilidad.

El enfoque principal es ensefiar a los estudiantes como utilizar las
herramientas matematicas para analizar situaciones de la vida real, plantear
problemas, buscar estrategias de resolucion y llegar a conclusiones significativas. A
través de la resolucion de problemas, los estudiantes aprenderan a aplicar
habilidades de razonamiento l6gico, pensamiento critico y creatividad para encontrar
soluciones.

Ademas, esta asignatura busca fomentar el pensamiento matematico como
una habilidad transferible que puede ser aplicada en diferentes areas de la vida. Los
estudiantes aprenderan a reconocer situaciones en las que se requiere utilizar el
razonamiento matematico, a interpretar y comunicar informacion matematica de
manera efectiva, y a tomar decisiones informadas basadas en datos y modelos
matematicos.

En resumen, el Taller de Matematicas tiene como objetivo desarrollar las
habilidades matematicas de los estudiantes y su capacidad para resolver problemas
de la vida cotidiana utilizando herramientas matematicas.

5.Profesorado que la imparte y recursos de los
gue se dispone

El Departamento de Matematicas del IES Colonial tiene entre sus miembros
profesorado disponible para impartir la materia, por lo que la implantaciéon de esta
materia no supondria un incremento en la plantilla del centro.

Se utilizarian los siguientes materiales y recursos:

Programacion didactica de la materia.

Banco de materiales de Anaya digital.

Materiales de elaboracién propia del profesorado.

Bancos de materiales online: materiales REA/DUA y proyecto Descartes.
Material audiovisual: presentaciones, videos educativos Youtube, etc.

Hojas de calculo, software especifico gratuito, aplicaciones online como
Geogebra, formularios Google, Genial.ly, Canva, etc.

Google Classroom, aula virtual que mejora la comunicacion
profesor-alumnado y nos permite el intercambio de materiales.
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> Herramientas para la gamificacion: Kahoot!, Plickers, Edmodo, Quizlet,
Socrative, etc.

> Calculadoras.

> Pizarra digital y pizarra convencional.

> Portatiles para la realizacion de determinadas tareas, especialmente, para la
realizacion de trabajos colaborativos.

6.Competencias especificas, los criterios de
evaluacion, los saberes Dbasicos y su
vinculacion con el Perfil competencial y el
Perfil de salida al término de la Ensefianza
Basica

Las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en
torno a cinco bloques competenciales segun su naturaleza: resolucion de problemas
(1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion y
representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

En esta asignatura trabajaremos fundamentalmente las dos primeras
competencias, que son las que estan relacionadas con las resolucion de problemas.
Sin embargo, de manera indirecta, también desarrollaremos en el alumnado parte
del resto de competencias especificas.

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas y
criterios de evaluacion de esta materia. A su vez, estan vinculados con el Perfil de
Salida del alumnado de esta etapa a través de los diferentes descriptores de las
competencias clave que aparecen recogidas en la norma mencionada
anteriormente.

Por ultimo, aparecen descritos los diferentes saberes basicos junto con sus
abreviaciones para poder comprender la tabla.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
DESCRIPTORES basicos

1. Interpretar, modelizar y | 1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y | MAT.2.A.2.1.
resolver problemas de la | analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y MAT.2.A.2.3
vida cotidiana y propios de | comprendiendo las preguntas formuladas.
las matematicas, aplicando




diferentes  estrategias y | 1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las | MAT.2.A.3.1.
formas de razonamiento, | matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la MAT.2.B.1.2.
para explorar distintas | analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia | MAT.2.B.2.1.
maneras de proceder y | atrds), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la MAT.2.D.4.2
obtener posibles soluciones. | estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa

STEM1, STEM2, STEM3, complejidad.

STEM4, CD2, CPSAAS,

CE3, CCEC4. 1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa | MAT.2.A.2.2.
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas | MAT.2.A.3.4.
tecnologicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, MAT.2.F.1.3.
aceptando el error como parte del proceso.

2. Analizar las soluciones | 2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la | MAT.2.A.3.5.
de un problema usando | correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales | MAT.2.D.4.4.
diferentes técnicas y | como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos. MAT.2.D.MAT.
herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para
verificar su validez e
idoneidad desde un punto | 22 Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su [ MAT.2.A.6.
de vista matematico y su | jdoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, | MAT.2.F.3.2
repercusion global. comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el .MAT 2.B.3.
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas
STEM1, STEM2, CD2, de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
CPSAA4, CC3, CE3. discriminacion.
3. Formular y comprobar | 3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del | MAT.2.A.3.3.
conjeturas sencillas o | mundo real como abstractas de forma autéonoma, trabajando de forma | MAT.2.B.1.1.
plantear problemas de | individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo MAT.2.D.4.3
forma auténoma, | para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
reconociendo el valor del | y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener
razonamiento y la | nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.
argumentacion, para
generar NUevo | 3.2 Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, | MAT.2.D.5.2
conocimiento. variantes de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno | MAT.2.D.6.1..
de sus datos o reformulando alguna condicién del problema, consolidando
CCL1, STEM1, STEM2, asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.
CD1, CD2, CD5, CE3.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o MAT.2.C.1.3
software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales
(CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico, en la investigacion y comprobaciéon de
conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del | 4.1. Reconocer patrones en la resoluciéon de problemas complejos, plantear | MAT.2.A.1.1.
pensamiento computacional | procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccién para identificar | MAT.2.D.6.2.
organizando datos, | los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas | MAT.2.D.6.3.
descomponiendo en partes, | simples facilitando su interpretacién computacional y relacionando los
reconociendo patrones, | aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del
interpretando, modificando y | alumnado.
creando algoritmos para
modelizar ~ situaciones vy | 4.2 Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de | MAT.2.C.4.1.
resolver_ problemas  de | forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos MAT.2.D.1.
forma eficaz. abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, modelizacion | MAT.2.D.2.1
y codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.
5. Reconocer y utilizar | 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias | .MAT.2.A.3.2.
conexiones entre los | matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando | MAT.2.C.1.1.
diferentes elementos | un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas | MAT.2.C.1.2.
matematicos, matematicas en la resoluciéon de problemas. MAT.2.C.2.
interconectando conceptos
y  procedimientos  para | 52, Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y | MAT.2.A.2.5
desarrollar una visién de las | comprender cémo unas ideas se construyen sobre ofras, aplicando | .MAT.2.A.4.1
matematicas como un todo | conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
integrado.
STEM1, STEM3, CD2, CD3,
CCECH1.
6. Identificar las | 6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, | MAT.2.A.1.2.




matematicas implicadas en

social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas

MAT.2.A.5.1.

otras materias, en | mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo | MAT.2.A.5.2.

situaciones reales y en el | conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los procesos

entorno, susceptibles de ser | inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,

abordadas en términos | comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la

matematicos, resolucion de problemas en situaciones diversas.

interrelacionando conceptos

y  procedimientos, para | 6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos | MAT.2.C.4.2.

aplicarlos en situaciones | con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de | MAT.2.D.2.2.

diversas. distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones | MAT.2.D.4.1.
diversas.

STEM1, STEM2, CD3, CD5,

CC4, CE2, CE3, CCEC1. 6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico | MAT.2.F.3.2.
y humanistico) la aportacién de las matematicas al progreso de la | MAT.2.F.3.3..
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma | 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados | MAT.2.A.2.4.
individual y colectiva, | matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y MAT.2.B.2.3
conceptos, procedimientos, | configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y
informacion y resultados | estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
matematicos, usando | de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas Y | 7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de | MAT.2.A.5.3.
estructgr_ar procesos | interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones simbolicas o | MAT.2.B.2.2.
matematicos. graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la blusqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
STEMS3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma | 8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el MAT.2.D.3..
individual y colectiva | lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos
conceptos, procedimientos | los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
y argumentos matematicos, | razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.
usando lenguaje  oral,
escrito o gréfico, utilizando | g2, Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida | MAT.2.A.4.3.
la terminologia matematica | cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico | MAT.2.D.5.1..
apropiada, para dar | y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de forma clara,
significado y coherencia a | precisa, rigurosa y veraz.
las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2,

STEM4, CD2, CD3, CE3,

CCEC3.
9. Desarrollar destrezas | 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto | MAT.2.F.1.1.
personales, identificando y | matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
gestionando emociones, | nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
poniendo en practica | adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés
estrategias de aceptacion
del error como parte del | 9 2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la | MAT.2.F.1.2.
proceso de aprendizaje Y | critica razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como | MAT.2.F.1.3.
a_daptgndose ante | elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
situaciones de | aprendizaje de las matematicas.
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.
STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

10. Desarrollar destrezas | 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo MAT.2.F.2.1.
sociales, reconociendo y | de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes MAT.2.F.2.2

respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos
con roles asignados, para

opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.




construir una identidad | 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, MAT.2.F.2.1.
positiva como estudiante de | aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la escucha activa, MAT.2.F.3.1.
matematicas, para fomentar | mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo
el bienestar personal y | con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
grupal 'y para crear | asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia
relaciones saludables. contribucion al equipo.

CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.

A. SENTIDO NUMERICO.

A. Sentido numérico. MAT.2.A.1. Conteo. MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de
recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana. MAT.2.A.1.2. Adaptacion
del conteo al tamafo de los numeros en problemas de la vida cotidiana. MAT.2.A.2.
Cantidad. MAT.2.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora. MAT.2.A.2.2. Realizacion de estimaciones con
la precision requerida. MAT.2.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y
raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana. MAT.2.A.2.4.
Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica. MAT.2.A.2.5. Interpretacion del significado de las
variaciones porcentuales. MAT.2.A.3. Sentido deMAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo
mental con numeros naturales, enteros, fracciones y decimales. MAT.2.A.3.2.
Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas. MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.
MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones
y expresiones decimales. MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo. MAT.2.A.4. Relaciones.
MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas. MAT.2.A.4.3. Seleccion de la
representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional. MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones:
comprension y representacion de relaciones cuantitativas. MAT.2.A.5.2. Porcentajes:
comprensién y resolucibn de problemas. MAT.2.A.5.3. Situaciones de
proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.). MAT.2.A.6. Educacién financiera. Métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable atendiendo a tal con numeros naturales, enteros, fracciones y
decimales. MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas. MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre
las operaciones (adicidon y sustraccion; multiplicaciéon y divisidn; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion



de problemas. MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales. MAT.3.A.3.5. Propiedades de las
operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo. MAT.3.A 4.
Relaciones. MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas. MAT.3.A.4.2.
Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta
o aproximada en la recta numérica. MAT.3.A.4.3. Seleccién de la representacion
adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema. MAT.3.A.4.4.
Patrones y regularidades numéricas. MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas,
velocidad y tiempo, MAT.1.B.1. Magnitud. MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los
objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los
mismos. MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida. MAT.1.B.3. Estimacion vy
relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida. D. Sentido algebraico. MAT.1.D.1. Patrones,
pautas y regularidades: observacion y determinaciéon de la regla de formacion en
casos sencillos. MAT.1.D.2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la
vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad. MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica. MAT.1.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. E. Sentido
estocastico. MAT.1.E.1. Organizacién y analisis de datos MAT.1.E.1.1. Estrategias
de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.1.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
MAT.1.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicalas relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.

MAT.2.B.1. Magnitud. MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.
MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida. MAT.2.B.2. Medicién. MAT.2.B.2.1. Longitudes,
areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacién. MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacion y resolucidn de problemas de areas. MAT.2.B.2.3. Representaciones
de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o



las medidas de los angulos. MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones. Estrategias para la
toma de decision justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de
medida.

C. SENTIDO ESPACIAL.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones MAT.2.C.1.1. Figuras
geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en funcién de sus
propiedades o caracteristicas. MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza, la relacion pitagérica y la proporcion cordobesa en
figuras planas vy tridimensionales: identificacion y aplicacion. MAT.2.C.1.3.
Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...). MAT.2.C.2. Localizacién
y sistemas de representacion. Relaciones espaciales:localizacién y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para
examinar las propiedades de las figuras geométricas. MAT.2.C.4. Visualizacion,
razonamiento y modelizacion geométrica MAT.2.C.4.1. Modelizacion geométrica:
relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas. MAT.2.C.4.2.
Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la
regla de formacién en casos sencillos. MAT.2.D.2. Modelo matematico. MAT.2.D.2.1.
Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico. MAT.2.D.2.2. Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un modelo matematico. MAT.2.D.3. Variable
comprensiéon del concepto en sus diferentes naturalezas. MAT.2.D.4. Igualdad y
desigualdad. MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica. MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas. MAT.2.D.4.3. Estrategias
de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana. MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia. MAT.2.D.5. Relaciones y funciones. MAT.2.D.5.1.
Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan. MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. MAT.2.D.5.3. Estrategias de
deduccion de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas. MAT.2.D.6. Pensamiento computacional. MAT.2.D.6.1.
Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras
situaciones. MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificaciéon de
algoritmos. MAT.2.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO.
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MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones. MAT.2.F.1.1. Gestién emocional:
emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas. MAT.2.F.1.3.
Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje. MAT.2.F.2. Trabajo en
equipo y toma de decisiones. MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. MAT.2.F.2.2.
Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos. MAT.2.F.3. Inclusién,
respeto y diversidad. MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género. MAT.2.F.3.3.
Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.
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