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1.- INTRODUCCIÓN 
 

Al dibujar, la mirada se convierte en observación precisa y contemplación que abstrae y 
sintetiza la realidad a través de la expresión gráfica. El dibujo es, por tanto, un proceso 
interactivo de observación, reflexión y representación. Un proceso que requiere una técnica 
inicial, conocer sus recursos y elementos fundamentales, un ejercicio continuo de 
entrenamiento y práctica. Su desempeño implica comprender su lenguaje y cómo 
intervienen en él las formas y sus relaciones, las estructuras, los volúmenes, la perspectiva, 
las proporciones, el comportamiento de la luz y el color. Partiendo de la consideración del 
dibujo como un método de trabajo casi científico de exploración e indagación, no conviene 
olvidar los avances que se han conseguido a lo largo de la historia ni las soluciones que se 
han aportado a los problemas de formulación gráfica de un entorno tridimensional. El 
análisis de obras de diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares ayuda a identificar 
los caminos que ya se han recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en 
su propia incursión en el dibujo. 

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que medio 
de análisis y conocimiento. Es el primer enlace de unión entre la idea y su representación 
gráfica, lo que propicia que sea el origen de múltiples actividades creadoras y resulte 
imprescindible en el desarrollo de todas las demás artes, ya que es un paso previo en la 
resolución de proyectos y propuestas artísticas. Esto hace que los tipos de dibujo y sus 
ámbitos de aplicación sean extensos y variados, con áreas de conocimiento muy distintas y 
con necesidades formales y técnicas igualmente diversas. 

Se constituye como un lenguaje específico y complejo que presenta múltiples posibilidades 
prácticas, organizativas y expresivas. 

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de múltiples actividades artísticas o una 
herramienta de conocimiento, también es un instrumento de expresión y comunicación: al 
utilizarlo, se proyecta una visión del mundo en la que se combinan el estudio atento y 
analítico de la realidad y la reinvención que de ella hace la imaginación. El dibujo, además 
de servir para realizar las primeras exteriorizaciones de pensamientos y emociones, es 
íntimo y directo, liberador en su inmediatez; en definitiva, supone un primer intento de 
apropiación del espacio. El trazo y el gesto revelan sin duda una necesidad creativa. Esta 
necesidad y la asimilación de la ubicación espacial han ido evolucionando a lo largo de la 
historia de la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de 
su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autónomo como obra de arte. 

 

2.- DENOMINACIÓN Y CURSO PARA EL QUE SE OFERTA 
 

Denominación de la materia: Dibujo Artístico I  

Curso para el que se oferta: 1º Bachillerato 
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3.- JUSTIFICACIÓN DE SU INCLUSIÓN EN LA OFERTA 
EDUCATIVA DEL CENTRO 
El IES Colonial empezó su andadura recién comenzada la década de los noventa. Fue 
inaugurado el 14 de febrero de 1990, por el entonces presidente de la Junta de Andalucía, 
D. José Rodríguez de la Borbolla. Está situado en la población de Fuente Palmera, un 
municipio cordobés de la comarca del valle medio del Guadalquivir, a 45 km de la capital. 
Fuente Palmera es el núcleo central de población de la Colonia de Fuente Palmera, 
compuesta además por otras 7 aldeas (Cañada del Rabadán, La Herrería, Peñalosa, 
Silillos, La Ventilla, Villalón y El Villar) y una Entidad Local Autónoma (ELA de Ochavillo del 
Río). Nuestro centro recibe alumnos de toda la Colonia y del municipio de Fuente 
Carreteros, que hoy día es un municipio autónomo pero que hasta hace no mucho también 
dependía de Fuente Palmera. El IES Colonial es el único centro de los municipios de Fuente 
Palmera y Fuente Carreteros donde se puede cursar la educación secundaria en su 
totalidad. En todos los núcleos de población existe un colegio de educación primaria y en 
tres de ellos también se imparten los dos primeros cursos de E.S.O. (Ochavillo del Río, 
Fuente Carreteros y Cañada del Rabadán), con lo que el alumnado de estos tres últimos 
núcleos de población mencionados se incorpora al centro en el tercer curso de la E.S.O. Por 
tanto, nos encontramos con una alta dispersión de la población que determina que un 
amplio porcentaje de nuestros alumnos y alumnas dependan del transporte escolar. 

En nuestro centro cada año se matriculan en torno a unos 650 alumnos/as. Además de la 
enseñanza secundaria, nuestro alumnado puede cursar bachillerato, FP de grado básico 
(FPB) orientada a los servicios administrativos, FP de grado medio (Gestión Administrativa 
/ Confección y Moda) y ESPA en modalidad semipresencial. Somos un equipo de unas 75 
personas (entre profesorado, monitoras y personal de administración y servicios) las que 
cada día nos afanamos por ofrecer a nuestro alumnado la mejor atención posible. 

Partiendo del contexto del IES Colonial, hemos establecido en nuestro Proyecto Educativo 
unos objetivos y unas líneas de actuación pedagógicas concretas que tienen como finalidad 
común la mejora de la calidad de la enseñanza recibida por nuestros alumnos y 
alumnas, de forma que desarrollen al máximo sus capacidades a través de la adaptación 
de todos los recursos educativos disponibles a sus necesidades. 

La propuesta de incorporar la asignatura de Dibujo Artístico en bachillerato permite que 
nuestro alumnado pueda continuar con las enseñanzas artísticas sin tener que cambiar de 
centro, ya que la modalidad de bachillerato artístico se ofrece en otros municipios, como 
Écija o Córdoba. El departamento de Dibujo ve como mejor opción crear una asignatura de 
diseño propio, basada en la normativa que rige el bachillerato artístico, para que el 
alumnado que quiera acceder a carreras como Bellas Artes, Diseño Industrial, Arquitectura, 
Diseño Gráfico, Animación y Videojuegos,... o a la Escuela de Arte y Enseñanzas Artísticas 
superiores, pueda continuar en nuestro centro formándose adecuadamente. En muchas de 
ellas para poder acceder hay que superar una prueba de acceso que el alumnado tiene que 
prepararse en academias privadas por no existir en el centro una materia enfocada a las 
enseñanzas artísticas en bachillerato.  
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4.- BREVE DESCRIPCIÓN DE LA MATERIA 
 

La materia de Dibujo Artístico no es solo un conjunto de destrezas y habilidades que 
representan formas, sino que también es un lenguaje expresivo capaz de superar barreras 
culturales. A través del dibujo el alumnado va a poder transmitir ideas, descripciones y 
sentimientos. En esta materia se intenta que el alumnado adquiera destrezas técnicas y 
expresivas que le permitan transmitir gráficamente. 

Se intentan desarrollar habilidades tales como la percepción de las formas, el volumen, el 
espacio, y la luz desde una óptica analítica, por lo que su presentación tenderá a ser 
objetiva. 

A lo largo del curso las diferentes técnicas irán siendo cada vez más complejas, viendo en 
las alumnas y alumnos la evolución de los conocimientos adquiridos. 

Se va a fomentar la creatividad como elemento imprescindible para desarrollar la libertad de 
acción de la persona, del medio, del proceso y del método. Se realizarán actividades que 
desarrollen la creatividad, planteándose como método de estudio buscando en lo posible 
simplicidad, certeza y orden. A partir de la adquisición de estos conocimientos el alumnado 
debe desarrollar el pensamiento divergente mediante su propio descubrimiento. 

Plantear ejercicios que exijan un pensamiento elaborado, valorando soluciones ingeniosas a 
la vez que se eleva el nivel de exigencia y enseñar que vivimos en una sociedad donde la 
comunicación por medio de imágenes es fundamental. Para los alumnos y alumnas es 
sustancial conocer el carácter práctico de lo que aprenden y conocer la estructura de la 
materia, saber el valor de cada uno de los objetivos de aprendizaje desarrollando 
habilidades, contenidos, valores y procesos. 

5.- PROFESORADO QUE LA IMPARTE Y RECURSOS DE LOS 
QUE SE DISPONE 

 
El profesorado que pertenece al Departamento de Dibujo es el que imparte la materia de 
Dibujo Artístico I. 

En el departamento se dispone de los recursos necesarios para que la asignatura se pueda 
impartir: 

-​ Mesas de dibujo, taburetes. 
-​ Caballetes 
-​ Tablas de apoyo 
-​ Ordenador de mesa y programas informáticos de diseño asistido por ordenador, de 

edición y retoque de imágenes. 
-​ Impresora a color 
-​ Pizarra  
-​ Proyector 
-​ Materiales específicos de dibujo y pintura: lápices de colores, ceras, témperas, 

acuarelas, reglas, escuadra y cartabón, compás.  
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6.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
 

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, 
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artísticas de 
diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares, y valorando la diversidad de 
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la 
relevancia de la conservación y la promoción del patrimonio, en especial el de 
Andalucía. 

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos, 
generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y 
artística. En este sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, 
y por ello, identificar su presencia en las manifestaciones culturales y artísticas de cualquier 
lugar y época, así como en distintos ámbitos disciplinares, ayuda al alumnado a 
comprenderlo como una herramienta universal de conocimiento, comunicación y expresión. 
Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la diversidad cultural como una fuente 
de riqueza, considerando la relevancia de la promoción y conservación del patrimonio. 

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ámbitos, de 
forma razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales debe 
promover en los alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes 
lenguajes y técnicas, favoreciendo un análisis crítico y un juicio propio sobre sus funciones e 
intencionalidades que les permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar, 
introduciendo el concepto de libertad de expresión. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, 
CCEC1, CCEC2. 

2. Analizar con actitud crítica y reflexiva producciones plásticas de distintas épocas y 
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función 
significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual 
y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte. 

Una recepción artística completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural, 
incluidas las contemporáneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del 
lenguaje, las técnicas y los recursos que son necesarios en todo proceso creativo. 
Reconocer las dificultades que se plantean a lo largo de dicho proceso contribuye a su 
valoración. Además, el análisis crítico y reflexivo de la expresividad gráfica y la función 
significativa presentes en toda producción plástica ayuda al alumnado a utilizar 
correctamente la terminología específica. Entre los ejemplos considerados se debe 
incorporar la perspectiva de género y la Es copia auténtica de documento electrónico 
perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y 
por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren la discriminación racial, así 
como de su representación en el arte. Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el 
análisis con el conocimiento, manteniendo una postura abierta y respetuosa ante las 
dificultades encontradas, favoreciendo de este modo la adquisición de una conciencia visual 
y, en paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier manifestación 
cultural o artística, aumentando así las posibilidades de disfrute en la recepción artística. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, 
CCEC1, CCEC2. 

6 



        

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y 
la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la 
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artístico. 

La acción de dibujar supone una actitud de apertura y una indagación sobre el mundo, al 
mismo tiempo que una reflexión sobre la interpretación personal que hacemos de él. El 
dibujo es, pues, uno de los medios artísticos más completos para comprender, analizar e 
interpretar la realidad, porque, por un lado, nos ofrece una visión objetiva de la misma y, por 
otro, propicia la expresión inmediata y directa de una visión subjetiva. Conocer estas 
cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorización de su pensamiento, 
favoreciendo así su desarrollo personal y artístico. Para apoyar este proceso creativo se 
deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de los recursos elementales propios 
del dibujo: punto, línea, forma y textura, así como su sintaxis. Es muy importante, 
igualmente, la realización de bocetos a partir de la observación detallada de la realidad, 
para ir avanzando hacia una expresión gráfica personal que pueda incluir las 
representaciones de la imaginación. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1. 

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio 
cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artísticas 
contemporáneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiación del espacio 
como medios de autoexpresión y aceptación personal. 

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido 
por la incesante experimentación que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya 
sea en cuanto a los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento, o en 
cuanto a la representación de la tridimensionalidad y a la apropiación y ubicación en el 
espacio de la figura humana. A pesar de las grandes diferencias que pueden encontrarse en 
las distintas tendencias artísticas y épocas, se repite el hecho de que la percepción y la 
representación del espacio se han realizado tomando la medida de la figura humana como 
referencia de escala y proporción. En algunas propuestas artísticas contemporáneas, el 
cuerpo humano ha traspasado ese límite de referencia para convertirse en el protagonista 
de la creación, ya sea como soporte o como herramienta, llevando la expresividad del gesto 
y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el límite de 
la representación bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiación misma 
del espacio, convirtiéndolo en el soporte de la propia intervención artística. Descubrir y 
explorar diferentes formas de expresión gráfica, incluidas las que sitúan el cuerpo humano 
en su centro, favorece la autoexpresión y desarrolla la autoconfianza y la aceptación 
personal. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC1, 
CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2. 

5. Utilizar la práctica del dibujo como medio de expresión de ideas, opiniones, 
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas 
creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artístico y 
enriquecer las producciones propias.  

El conocimiento y análisis de diferentes manifestaciones culturales y artísticas de cualquier 
lugar y época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas 
han tenido sobre otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las 
propias de la persona que crea. Puede establecer así conexiones entre distintos tipos de 
lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales: fotografía, cómic, cine, publicidad, etc., y 
explorar la presencia del dibujo como medio de expresión en cada uno de ellos. Al mismo 
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tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y descubre los avances en procedimientos o 
técnicas utilizados en cada medio creativo. Además, asimilando que las nuevas creaciones 
artísticas nunca rompen totalmente con los referentes previos, puede valorar la importancia 
de la práctica artística como medio para expresar ideas, opiniones, sentimientos y 
emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus propias 
producciones. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, 
CCEC1, CCEC2, CCEC3.1. 

6. Realizar producciones gráficas expresivas y creativas, valorando la importancia de 
los elementos del lenguaje gráfico y su organización en la definición de un estilo 
personal, para progresar en la ejecución técnica y en las cualidades comunicativas y 
expresivas de las producciones propias. 

El dibujo parte de la observación precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental 
entender cómo funciona la percepción visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la 
organización de los elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del 
lenguaje gráfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al 
alumnado la construcción de un mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le 
permite comprender las imágenes, sus estructuras y su composición. El dibujo se convierte 
así en un método de análisis de las formas, donde se muestra lo más destacado de los 
objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda su verdad, desvelando 
aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo necesita una constancia en 
el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad necesarias para 
emplearlo en nuestros proyectos. El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y 
método de expresión. Al avanzar en su práctica, el trazo y el gesto se vuelven más 
personales, llegando a convertirse en huellas expresivas y comunicativas con las que se 
exteriorizan el mundo interior y la propia visión de la realidad. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, 
CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2. 

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, 
medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para 
integrarlas de forma creativa y responsable en la realización de producciones 
gráficas. 

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las 
tradicionales como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos básicos previos de 
un catálogo amplio de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus 
posibilidades de uso y de expresión, podrá seleccionar aquellos más adecuados a sus fines 
en cada momento, experimentando con ellos y explorando soluciones alternativas en las 
representaciones gráficas que se le planteen. En este terreno, también es importante que 
conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea, tanto en lo relativo a su 
producción como a la gestión de los desechos que produce; todo ello con el fin de adoptar 
prácticas de trabajo sostenibles, seguras y responsables. Reconocer el dibujo no solo como 
un método de análisis, sino también como un lenguaje creativo, conlleva comprender los 
distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones gráficas, así 
como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones gráficas que 
resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la intención original, pero sin 
cerrarse a posibles modificaciones que las enriquezcan durante el proceso creativo, el 
alumnado debe seleccionar y aplicar las técnicas más adecuadas, buscando además un 
uso creativo, responsable, seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados 
personales.  
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Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, 
CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCEC4.1, CCEC4.2. 

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la 
memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafíos de 
representación gráfica. 

La observación consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo más representativo, 
es fundamental en el proceso de representación gráfica de la realidad. Lo que se percibe no 
es más que la reconstrucción que hace el cerebro de la información recibida, y en esa 
reconstrucción interviene como factor fundamental la memoria visual, entendida como la 
capacidad de recordar imágenes. Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y 
retener la información que se quiere trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria 
visual y la retentiva, destrezas fundamentales en la expresión gráfica. A través del encuadre 
y el encaje se organiza esa información en el soporte elegido y se establecen proporciones, 
teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos como en el espacio que los 
rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y destrezas adquiridos por el 
alumnado. Además, en el proceso de dibujar intervienen la imaginación, recuerdos e 
imágenes mentales, y es por esto que, en las producciones gráficas, se transmiten tanto la 
visión e interpretación exterior del mundo como la interior, propiciándose una expresión 
personal y diferenciada del resto. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, 
CPSAA5, CC1, CCEC4.1, CCEC4.2. 

9. Crear proyectos gráficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su 
planificación y realización y adaptando el diseño y el proceso a las características 
propias de un ámbito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo 
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas 
compartidas. 

El dibujo está presente en múltiples ámbitos disciplinares, tales como el diseño, la 
arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Diseñar creativamente un proyecto concreto, 
de forma colaborativa y con una finalidad definida, requiere establecer una planificación 
adecuada, una organización y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear 
cualquier proyecto gráfico ajustado a un ámbito disciplinar concreto supone, además de un 
enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener 
presente en todo momento la intención última del proyecto que está creando. El trabajo 
colaborativo, además, le permite la asunción de distintos roles y responsabilidades, y 
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo 
de los proyectos gráficos, habrá de hacer frente a las posibles dificultades y cambios 
exigidos por las circunstancias o por el propio diseño de la producción, aumentando su 
resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificación inicial a los imprevistos que puedan 
surgir. Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los 
posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creación y elaboración, 
permitiendo introducir alternativas y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el 
alumnado una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos más 
complejos en contextos académicos o profesionales. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, 
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2 
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7.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
​ Competencia específica 1 

1.1 Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y expresión, 
reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones culturales y 
artísticas y comparando de forma autónoma su uso en las mismas. 

1.2 Comparar las múltiples funciones del dibujo a través del análisis autónomo de su uso en 
producciones de distintos ámbitos disciplinares. 

1.3 Relacionar la pluralidad cultural y artística con la libertad de expresión, argumentando la 
opinión propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo 
en diversas manifestaciones artísticas. 

Competencia específica 2 

2.1 Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas 
plásticas, entendiendo los cambios que se han producido en las tendencias a lo largo de la 
historia y utilizando la terminología específica más adecuada. 

2.2 Analizar distintas manifestaciones culturales y artísticas, comprendiendo la función que 
desempeña el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la 
sociedad los retos creativos y estéticos. 

Competencia específica 3 

3.1 Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales 
del dibujo (punto, línea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creación gráfica. 

3.2 Analizar, interpretar y representar gráficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, 
utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresión propia, espontánea y 
creativa. 

Competencia específica 4 

4.1 Aportar una huella y un gesto propios a la realización de dibujos, combinando el uso 
tradicional de materiales, técnicas y soportes con la manipulación personal. 

4.2 Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la 
percepción y ordenación del espacio e indagando sobre la representación del cuerpo 
humano y su posible utilización como soporte o como herramienta gráfica. 

Competencia específica 5 

5.1 Identificar los referentes artísticos de una obra determinada, describiendo la influencia 
que ejercen y las conexiones que se establecen. 

5.2 Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones gráficas y 
dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en 
referentes artísticos de interés para el alumnado. 

Competencia específica 6 

6.1 Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepción 
visual, sus leyes y principios, así como la composición y la ordenación de elementos en el 
espacio, mostrando interés en sus aplicaciones. 
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6.2 Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visión propia de la realidad o del 
mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje gráfico, sus formas, signos, 
posibilidades expresivas y efectos visuales. 

Competencia específica 7 

7.1 Proponer distintas soluciones gráficas a una misma propuesta visual, utilizando 
diferentes niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y soportes 
necesarios y justificando razonada y respetuosamente la elección realizada. 

7.2 Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes más adecuados 
a la intención creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una 
interpretación gráfica personal de la realidad. 

7.3 Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologías digitales en 
referentes artísticos contemporáneos, integrándolas en el proceso creativo y expresivo 
propio. 

Competencia específica 8 

8.1 Representar gráficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus 
características más representativas, a partir del estudio y análisis del mismo. 

8.2 Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolución de problemas de 
representación gráfica, analizando tanto los diferentes volúmenes como el espacio que 
completa el conjunto. 

Competencia específica 9 

9.1 Planificar proyectos gráficos colaborativos sencillos, identificando el ámbito disciplinar 
en que se desarrollarán, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada. 

9.2 Realizar proyectos gráficos colaborativos enmarcados en un ámbito disciplinar concreto, 
utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artístico y sus recursos. 

9.3 Analizar las dificultades surgidas en la planificación y realización de proyectos gráficos 
compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de mejora del resultado final. 

9.4 Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo 
artístico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor añadido de la creatividad 
en los estudios y en el trabajo, expresando la opinión propia de forma razonada y 
respetuosa. 

 

 

 

 

8.- SABERES BÁSICOS 

 

A. Concepto e historia del dibujo 
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DIBA.1.A.1. El dibujo como proceso interactivo de observación, reflexión, imaginación, 
representación y comunicación. 

DIBA.1.A.2. El dibujo en el arte: desde la Antigüedad hasta el Romanticismo. Obras más 
representativas de diferentes creadores y creadoras. 

DIBA.1.A.3. El dibujo como parte de múltiples procesos artísticos. Ámbitos disciplinares: 
artes plásticas y visuales, diseño, arquitectura, ciencia y literatura. Valor añadido y salidas 
profesionales. 

B. La expresión gráfica y sus recursos elementales 

DIBA.1.B.1. Terminología y materiales del dibujo. 

DIBA.1.B.2. El punto y sus posibilidades plásticas y expresivas. 

DIBA.1.B.3. La línea: trazo y grafismo. Las tramas. 

DIBA.1.B.4. La forma: tipología, aplicaciones y combinaciones. 

DIBA.1.B.5. Niveles de iconicidad de la imagen. 

DIBA.1.B.6. El boceto o esbozo. Introducción al encaje. 

DIBA.1.B.7. Técnicas gráfico-plásticas, secas y húmedas. 

DIBA.1.B.8. Materiales gráfico-plásticos. Seguridad, toxicidad, impacto ambiental y 
sostenibilidad. 

C. Percepción y ordenación del espacio 

DIBA.1.C.1. Fundamentos de la percepción visual. 

DIBA.1.C.2. Principios de la psicología de la Gestalt. 

DIBA.1.C.3. Ilusiones ópticas. 

DIBA.1.C.4. La composición como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. 
Aplicaciones. 

DIBA.1.C.5. Sistemas de ordenación en la sintaxis visual. Aplicaciones. 

DIBA.1.C.6. Introducción a la representación del espacio mediante la perspectiva. 

D. La luz, el claroscuro y el color 

DIBA.1.D.1. La luz y el volumen. 

DIBA.1.D.2.Tipos de luz y de iluminación. 

DIBA.1.D.3. Valoración tonal y claroscuro. 

DIBA.1.D.4. Naturaleza, percepción, psicología y simbología del color. 

DIBA.1.D.5. Monocromía, bicromía y tricromía. Aplicaciones básicas del color en el dibujo. 

E. Tecnologías y herramientas digitales 

DIBA.1.E.1. Dibujo vectorial. 
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DIBA.1.E.2. Herramientas de edición de imágenes para la expresión artística. 

DIBA.1.E.3. Programas de pintura y dibujo digital. 

F. Proyectos gráficos colaborativos 

DIBA.1.F.1. La distribución de tareas en los proyectos gráficos colaborativos: criterios de 
selección a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. 

DIBA.1.F.2. Fases de los proyectos gráficos. 

DIBA.1.F.3. Estrategias de selección de técnicas, herramientas, medios y soportes del 
dibujo adecuados a distintas disciplinas. 

DIBA.1.F.4. Estrategias de evaluación de las fases y los resultados de proyectos gráficos. El 
error como oportunidad de mejora y aprendizaje. 

  

9.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE 
 
TEMPORALIZACIÓN DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE 
 
 
1ª EVALUACIÓN  

- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 1: Concepto e historia del dibujo (septiembre - octubre) 
- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 2: La expresión gráfica y sus recursos (octubre - 
noviembre - diciembre - enero) 
 
 
2ª EVALUACIÓN  

- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 3: Percepción y ordenación 
del espacio (enero - febrero) 

- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 4: la luz, el claroscuro y el color (abril - mayo) 
 
 
3ª EVALUACIÓN  

- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 5: Tecnologías y herramientas digitales 
(mayo) 

- SITUACIÓN DE APRENDIZAJE Nº 6: Proyectos gráficos 
colaborativos (junio) 

 
10.- VINCULACIÓN CON EL PERFIL 
COMPETENCIAL  
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La materia de Dibujo Artístico presenta una serie de competencias específicas que 
buscan asegurar la adquisición de las destrezas y técnicas necesarias, incluidas las 
digitales, para su aplicación en diferentes proyectos y ámbitos, descubriendo el dibujo como 
lenguaje gráfico intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una observación 
activa. Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las 
de los demás, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresión personal. 

Estas competencias específicas emanan de las competencias clave y los objetivos 
establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial, de los descriptores de la 
competencia en conciencia y expresiones culturales, a los que se añaden, entre otros, 
aspectos relacionados con la comunicación verbal, la digitalización, la convivencia 
democrática, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias están diseñadas 
para que varias de ellas puedan trabajarse simultáneamente, mediante un desarrollo 
entrelazado de la materia, por lo que el orden en el que están presentadas no es vinculante. 

Los criterios de evaluación, que se desprenden directamente de dichas competencias 
específicas, están diseñados para comprobar su grado de consecución por parte del 
alumnado. 

Los saberes básicos de la materia están organizados en ocho bloques que se distribuyen 
entre los dos cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos cursos: 
«Concepto e historia del dibujo», que recoge los saberes relacionados con la concepción 
del dibujo y su evolución a lo largo de la historia, su presencia en diferentes obras artísticas 
y su importancia y funcionalidad en muy diversos ámbitos disciplinares; «La expresión 
gráfica y sus recursos elementales», que contiene lo saberes relacionados con la 
terminología específica de la materia, así como con las técnicas y elementos propios de la 
expresión gráfica y su lenguaje; «La luz, el claroscuro y el color», que incluye los saberes 
relacionados con el tratamiento de la luz y las dimensiones y usos del claroscuro y el color; 
y «Proyectos gráficos colaborativos», que engloba aquellos conocimientos, destrezas y 
actitudes que es necesario poner en práctica para llevar a cabo proyectos gráficos 
colaborativos. Por su parte, los aspectos relacionados con la percepción visual y los 
sistemas de ordenación del espacio, se engloban, en Dibujo Artístico I, dentro del bloque 
denominado «Percepción y ordenación del espacio»; y, en Dibujo Artístico II, dentro del 
bloque «Dibujo y espacio», en el que se recogen saberes relativos a la perspectiva, el 
encuadre o la relación de la naturaleza con la geometría. Completan los bloques anteriores, 
«Tecnologías y herramientas digitales», del primer curso, que recoge las herramientas 
digitales aplicadas al dibujo, tanto en el trazado como en la edición, y «La figura humana», 
del segundo curso, que contiene los saberes relacionados con la representación y la utilidad 
y función de la figura humana en el dibujo. 

La adquisición de las competencias específicas de la materia requiere unas situaciones de 
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de 
expresión gráfica, utilizando tanto materiales tradicionales y alternativos como medios y 
herramientas tecnológicas. En el desarrollo de estas situaciones, las competencias 
específicas no deben entenderse como independientes, sino que han de trabajarse en su 
conjunto, haciendo que intervengan aquellos desempeños más significativos en cada caso, 
lo que requerirá la activación, interrelacionada y progresivamente compleja, de los 
conocimientos, destrezas y actitudes propios de la materia. Estas situaciones han de 
proporcionar al alumnado un panorama amplio de aplicaciones formativas y profesionales 
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en sus múltiples posibilidades. Además, para contribuir a una formación global del 
alumnado, se deben abordar, de manera transversal, la sostenibilidad, la seguridad de los 
proyectos, así como la prevención y la gestión responsable de los residuos, el estudio de la 
toxicidad y el impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. 

 

 

 

11.- CONCLUSIÓN 
 

Por último, cabe añadir que la enseñanza del dibujo artístico contribuye a la formación del 
alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artística y el disfrute estético, la creatividad y la 
expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observación, el análisis y la 
reflexión sobre la realidad. Dibujar conjuga tanto la intuición como la idea y el conocimiento 
previos, fomentando una dinámica creativa de retroalimentación que estimula el 
pensamiento divergente y facilita la conexión de la imaginación con la realidad. 
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